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_ 1 Différentes fonctions |

B QOptimisation de la représentation intermédiaire

®  Réduire le nombre de variables temporaires nécessaires
®  Optimiser le calcul des expressions : ordre d’évaluation, recopies
u

Optimiser les séquences d’instructions et les recopies

Graphes de flot de contrdle

B Allocation Mémoire et Registre

" Définir les « adresses » pour implanter les variables (ou les méthodes avec
liaison dynamique)
® Identifier la vivacité des variables :
Utilisation des registres ?
— Localité et besoin de save/restore pour les appels de fonctions? ...
n

Optimisation des registres

Algorithmes de coloriage de graphe




_ 1 Différentes fonctions Il

B Exemple d'optimisation d’expression

traduction(exp1)
p traduction(exp?2)
" QAssign OP, getVar(expl), getVar(exp2), getVar(n)

traduction(exp2) /* ershow(exp2)>ershow(expl) */
traduction(exp1)
QAssign OP, getVar(expl), getVar(exp2), getVar(n)

/* ExprOpBin */
expl OP exp2 ??

\

traduction(exp1)
« Qassign » :

4 « QJumpCond L0O» En java :
traduction(exp2) (f==null) || (f.x==0)
« Qassign » (f!=null) && (f.x==0)
QLabel LO
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_ 1 Différentes fonctions 111

B Traduction de la Représentation Intermédiaire vers le langage
machine

®  Réalisation d'un schéma d'appel pour les fonctions :

Passage d'argument, valeur de retour, adresse de retour
Sauvegarde de registres
Convention d'appel entre appelant et appelé
— Utilisation de la pile et/ou des registres
B Sélection des instructions assembleur

®  Génération, assemblage, édition des liens

B QOptimisation de code assembleur

Remplacement de séquences d'instructions

Optimisation a lucarne




_ 2 Mémoire et Variables

Variables
Pile ($sp) - Locales
X + ..
y Variables
i - Globales
. Dynamiques
Tas (malloc/sbrk) # Variables
Globales
Statiques
Statique (.data, $gp) “
Constantes
(immediate)
Code (.text) <
Labels

T
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I 3 Cadre d’appel

B Cadre d’appel = Bloc d’activation = Frame

®  Utilisation de la pile Arguments
pour les appels de fonctions
- _ _ Valeur de retour
Des choix possibles : § . - ~
o R (liens d’acces, de controle)
ile ou Registre (args, etc. .
re ot Tesistre (args, etc.) Sauvegarde état
Deéfinition de I'état Adresse retour, registres
(quels registres ?)
" Séquence d’appel Variables locales
— Allocation dans la pile . .
. P Variables temporaires
Remplissage de champs
" Séquence de retour (Variables dynamiques)

Restauration état (pile et registres)

—> Convention d’appel

Définition détaillée du cadre et répartition entre appelant et appelé




I 1 Convention d’appel

(0) début de I'appel par I'appelant
(1) fin de I'appel chez I'appelant

(2) début de I'appel chez I'appelé

$sp (0)

$sp = stack pointer $fp
$fp = frame pointer $a0,... $a3 §
$t0,... $t9, $v0, $v1 si besoin. N 2.
=3
Arguments 0 a 3 $fp ArgN -
$a0,... $a3 Ared
$sp (1)
$ra o
[Valeur de retour | Fr. me $s0,... $s7 si besoin <!
$v0 size Variables loFales 2
$sp (2) (et temporaires) ]
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